MOKYMU NAUDOTIS ISMANIAISIAIS IRENGINIAIS PROGRAMA

1. Teikéjas
[1.1. Teikéjo rekvizitai (kodas, adresas, pasto | UAB ,,Alma littera sprendimai* ]
indeksas, telefonas, faksas, el.pastas, Ulony g. 2, 08245 Vilnius, Tel. (8 5)262
atsiskaitomoji saskaita) 4314, faksas (8 5) 262 4307, El. p.
info@kas.t, Imonés kodas 225 586480,
Als LT54 7044 0600 0786 8057
AB SEB bankas, banko kodas 70440
L1 2. Teikéjo vardas ir pavarde Projekty vadybininké Monika Pikelyte

2. Programos pavadinimas, lygis

Mokymai naudotis iSmaniaisis irenginiais — iSmanieji telefonai, plansetiniai kmpiuteriai ir

interaktyvi lenta darbinéje veikloje,

3. Programos renggj as(-ai)

Norbertas AiroSius yra informaciniy technologijy mokytojas ekspertas, sertifikuotas
Svietimo lyderystés konsultantas jr vadovauja mokyklos metodinei tarybai. 2013-2015 m.
paskirtas Europos mokykly tinklo Scientix bendruomencs ambasadoriaus pavaduotoju
Lietuvoje. Tiria edukaciniy technologijy poveikj (tarptautiniai edukaciniai projektai) ir veda
mokymus mokytojams naujausiy technologijy klausimais. Mokyklose diegia paZangiausius
debesy kompiuterijos sprendimus. Kasdien bendraudamas sy mokiniais ypatingg démes;j
skiria mokiniy komandy formavimui, kritinio mastymo ugdymui ir tyrimo 1g0dZiy lavinimui,
Kartu su komanda yra sukires interaktyvy GPS (angl. Global Positioning System — visuotiné
padéties nustatymo sistema) Zaidima mokiniams Kursiy nerijoje.
Pedagogines ir IKT kompetencijas tobulino Oksfordo, Kipro, Maltos, Tokijo universitetuose
ir Vokietijoje, Danijoje, Pranctizijoje, Belgijoje vykusiuose ilgalaikiuose kursuose.

Lina Kasputiené¢, matematikos vyr. mokytoja, mokymo centro projekty vadove ]

4. Programos anotacija (aktualumas, reikalingumas)

[ Atsakant I sparCiai besikeidiandius visuomenes poreikius, bibliotekos darbuotojamﬂ
biitina jgyti reikiamas kompetencijas: tobulinti informaciniy komunikaciniy technologijy
naudojimo kasdieningje veikloje gebéjimus. Siuolaikinis bibliotekininkas turi gebeti tikslingai
pasirinkti jvairiy veikly organizavimo formas, naudojantis jvairiais informacijos Saltiniais,
skaitmeninémis priemonémis, pritaikyti turinj taip, kad sudominti Zmogy naujomis

edukacinémis aplinkomis.




Bibliotekos darbuotojai, dalyvave mokymuose pagal §ig programa, igis Ziniy apie
interaktyvios lentos Promethean jrangos ir ,Activinspire* programos galimybes, gebes
naudotis interaktyvia lenta Promethean jranga, .Activinspire” programa, maksimaliai
isnaudoti i¥maniyjuy mobiliy telefony ir plangetiniy kompiuteriy galimybes, pritaikyti jgytas
Zinias ir gebéjimus darbe, kuriant aktyvig ir jdomia edukacing aplinka.

Taip pat mokymy metu dalyviai mokysis taikyti i$maniuosius mobiliuosius jrenginius jdomiy
edukaciniy aplinky rengimui ir pagerins naudojimo jais Zinias.

Programos jgyvendinimui skiriama 18 akademiniy valandy.

5. Programos tikslas

Suteikti pradiniy Ziniy apie interaktyvios lentos ir jos priedy, ActivInspire programos
galimybes bei naudojimosi Promethean jranga ir ActivInspire programa jgudZiy.
[galinti dalyvius edukacinése aplinkose taikyti i skaitmening kompetencija orientuota

mokyma(si) bei aktyviai naudoti i§maniuosius mobiliuosius jrenginius.

6. Programos uzdaviniai

1. Supazindinti su interaktyvios lentos Promethean jranga, ,Activinspire® programos
galimybémis (jrankiais, technologiniais efektais).

2. Supazindinti su interaktyviais objektais, Activinspire programa parengtomis
aplinkomis.

3. Ugdyti bei plétoti gebejimus naudotis Promethean jranga, Activinspire programa.

4. Supazindinti su i¥maniyjy mobiliyjy jrenginiy funkcinémis galimybémis (telefonai,
plangetiniai kompiuteriai).

5. Supazindinti su skaitmeninés kompetencijos ugdymo metodais ir scenarijais

6. Lavinti IKT taikymo jgtdZius

7. Programos turinys (jgyvendinimo nuoseklumas: temos, uzsiemimy

pobidis (teorija/praktika/savarankiskas darbas) ir trukme)

I. Promethean interaktyvios lentos jranga ir jos dalys (lenta, pieStukai, garsiakalbiai,
dokumenty kamera ActiView ir kt. priemones). (teorija, praktika 2 val.).

2. Programos Activinspire galimybiy pristatymas (teorija, praktinis darbas 1,5 val.).




3. Sukurty skaitmeniniy resursy demonstravimas, isbandymas naudojant Promethean jranga,
programg Activinspire, virtualiy objekty panaudojimo galimybeés. (teorija, praktinis darbas
porose/grupése 2 val.)

4. Refleksija (diskusija 0,5 val.)

3. Teoring ir praktiné dalis (6 ak. val.):

1) ISmaniyjy mobiliyjy irenginiy funkcinés galimybés

2) Skaitmeniné kompetencija ir jos ry8ys su bendraisiais gebéjimais

3) Programinés jrangos galimybés

Teoring ir prakting dalis (6 ak. val.)

1) [vairGs skaitmeniniy gebéjimy mokymo metodai ir scenarijai

B ISmaniyjy programéliy pritaikymas pagal poreikius

8. Tikeétina(-o0s) kompetencija(-os), kurig(-ias) jgis Programa baiges asmuo, mokymo(-si)

metodai, jgytos (-y) kompetencijos (-y) jvertinimo biidai

Programoje Kompetencija (-os) Mokymo Igytos (-y)
numatoma modelis kompetencijos
suteikti Ziniy ir (mokymo(-o0si) | (-y) jvertinimo
supratimo, metodai ir bidai
gebéjimy bei biidai)
formuoti
nuostatas
Ziniy ir Isklause jvadinj kursa, dalyviai jgis | Aiskinimas, Apklausa,
supratimo Ziniy apie Promethean interaktyvios | demonstravimas naudojantis
igijimas (teoriné | lentos  ir Activinspire  aplinkos diskusija ActiVote ar
dalis) naudojimg. Jgis IKT integraliag ActivExpression
edukacing kompetencija. sistemomis.
Gebéjimy Dalyviai gebés naudotis Promethean Pavyzdziy Apklausa,
igijimas iranga, Activinspire programa, analizé, naudojantis
(praktine dalis) atlikti aktualios informacijos diskusijos. ActiVote ar
paieska. ActivExpression
Gebés organizuoti savo mokymasi sistemomis.
individualiai ir grupgje.




Jgis IKT integralig edukacing

kompetencija

Nuostaty
igijimas

(vertybiniy,

ir jgijimas)

etiniy-profesiniy

nuostaty teikimas

Dalyviai, i8band¢ Promethean
jranga, skaitmeninj turinj, jgij¢ tam
tikry Ziniy ir jgiidZiy, noriai ir
tikslingai taikys IKT kasdieniniame
savo darbe.

Igis IKT integralig edukacing

Diskusijos.

Refleksijos
metu
formuojamasis

vertinimas.

kompetencija

9. Programai vykdyti naudojama mokomoji medziaga ir techninés priemonés:

9.1. Mokomoji medZiaga

val.)
1) Planseciy
galimybeés
2) Skaitmeniné
kompetencija ir jos
ryS8ys su bendraisiais
gebéjimais
3) Programineés
galimybeés
Teoriné ir praktiné dalis (6 ak.
val.)
1) Ivairtis skaitmeniniy
gebejimy  mokymo
metodai ir scenarijai

funkcinés

jrangos

Metodinis rinkinys ,,Skaitmeniné
kompetencija/ Pedagoginés praktikos ir
metodai skatinantys skaitmeniniy
jgtidziy ugdyma/ Interaktyviy uzduociy
rengimas® (sudarytojas N. Airosius,
2014 m.)

Eil. Temos Mokomosios medziagos pavadinimas | Mokomosios

Nr. medziagos

apimtis

1. Programa Activinspire Activinspire vartotojo gidas. 20 lapy

(gali buti
skaitmeniniu
formatu)

2. Programineés aplinkos Prane$imy pateiktys — dalinamoji 8 lapai
Activinspire ir jrangos medziaga, apra§ymai (instrukeijos). (gali buiti
Promethean naudojimas skaitmeniniu

formatu)

3. Teoring ir praktiné dalis (6 ak. | Mokymy skaidrés 30 skaidriy

40 psl.




2) ISmaniyjy
programéliy
pritaikymas pagal
poreikius

9.2. Techninés priemonés

F(ompiuteris, Promethean interaktyvi lenta; 1Smanieji mobilieji jrenginiai J
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Promethean planet tinklalapis: http://www.prometheanplanet.com/en-us/

Activinspire vartotojo gidas.

11. Lektoriy darbo patirtis ir kompetencijos (pridedamos lektoriy darbo patirtj ir

kompetencijg patvirtinangiy dokumenty kopijos)

(pazyméti X)

Teikejo atstovas(-ai) Norbertas AiroSius; Virginija Bireniené | X

Mokytojai

Mokslo ir studijy institucijy déstytojai, mokslininkai, tyr¢jai

UzZsienio valstybiy déstytojai, mokslininkai, tyréjai ir mokytojai

Vie$ojo administravimo institucijy vadovai, jy pavaduotojai,

padaliniy vadovai ir specialistai

Jungtine lektoriy grupe

Kiti (nurodyti)

12. Kvalifikaciniai reikalavimai lektoriams (jeigu nustatyti)




13. Dalyviai:
13.1. Pasirengimas Programai (praktines veiklos patirtis ir kompetencija(-0s), kurig(-ias) turi turéti

Programos dalyvis)

Kompetencija(-0s)

Praktines veiklos patirtis

13.2. Programos dalyviy tikslinés grupés (Pazymeéti X)

Dalyky mokytojai (nurodyti dalykg)

Pradinio ugdymo mokytojai

Institucijy, vykdanéiy priesmokyklinio ir ikimokyklinio ugdymo

programas, vadovai, pedagoginiai darbuotojai

Mokykly vadovai, jy pavaduotojai ugdymui, ugdyma

organizuojanciy skyriy vedéjai

Mokykly bendruomenés komandos

Kiti (nurodyti) bibliotekininkai X
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